Informacja uzupetniajgca do Regulaminu szczegotoweqo loterii nr 20
KRZYZOWKA XXL

Dane liczbowe dotyczace dziesieciu transz loséw loterii pienieznej KRZYZOWKA XXL
wprowadzonej do sprzedazy 10 lipca 2025 r. z numerem identyfikacyjnym rozpoczynajgcym sie na
kazdym losie liczbg 0780:

1) {gczna liczba loséw 10.000.000 sztuk (stownie: dziesie¢ miliondw) sztuk;

2) fgczna cena losdw przeznaczonych do sprzedazy dla dziesieciu transz stanowi kwote

90.900.000 zt (stownie: dziewiecdziesigt miliondw dziewieéset tysiecy ztotych);

3) wysoko$¢ kapitatu przeznaczonego na wygrane pieniezne wynosi dla dziesieciu transz

57.700.000 zt (stownie: piecdziesiat siedem milionéw siedemset tysiecy ztotych), co stanowi

63,48% tgcznej ceny loséw przeznaczonych do sprzedazy dla dziesieciu transz;

4) aczna liczba wygranych wynosi 2.586.850 (stownie: dwa miliony pie¢set osiemdziesigt szes¢

tysiecy osiemset pie¢dziesiagt) sztuk;

5) losy loterii wykonane sg w wymiarach 10,16 cm x 30,48 cm;

6) liczba i wysokos¢ wygranych:

Stopien Liczba Wartos¢ wygranych taczna wartos¢ wygranych
wygranych wygranych w ziotych w zlotych
I 10 150 000 1 500 000
Il 10 20 000 200 000
11 30 5000 150 000
v 300 1000 300 000
\ 1 500 500 750 000
W 5000 200 1 000 000
Wil 40 000 100 4 000 000
VI 40 000 70 2800 000
IX 100 000 50 5000 000
X 100 000 40 4 000 000
Xl 400 000 30 12 000 000
Xl 700 000 20 14 000 000
Xl 1200 000 10 12 000 000

Kapitat przeznaczony do natychmiastowej wyptaty wygranych wynosi 50 zt (stownie: piecdziesigt

ztotych). Wygrane od IV do XllI stopnia sg wyptacane w wybranych punktach sprzedazy. Wygrane

wszystkich stopni sg wyptacane we wszystkich oddziatach TS.

Zasady Loterii:

1) Los bierze udziat o wygrane pieniezne;

2) W celu uzyskania wyniku gry, nabywca losu usuwa $cieralng warstwe ochronng z pola ,TWOJE

LITERY” i odczytuje znajdujgcy sie na nim zestaw liter;




Nastepnie kazdg litere odkryta na polu ,TWOJE LITERY” zdrapuje na warstwie Scieralnej pola
Krzyzowki oznaczonej numerem 1 tyle razy ile razy ta litera wystepuje w stowach na tym polu
Krzyzéwki. Jesli na tymze polu Krzyzoéwki zdrapane litery utworzg (biorgc od lewej do prawej
strony badz z géry na doét) co najmniej trzy kompletne stowa oznacza to uzyskanie wygranej
zgodnie z tabelg wygranych zamieszczong na awersie losu, ktorej wysokos¢ zalezy od liczby
utworzonych stéw na polu krzyzéwki (odpowiednio: 10 zt dla 3 stéw, 20 zt dla 4 stéw, 30 zt dla
5 stéw, 50 zt dla 6 stow, 500 zt dla 7 stéw, 1 000 zt dla 8 stéw, 20 000 zt dla 9 stéw, 150 000 zt
dla 10 stow);

Na pole Krzyzéwki oznaczonej numerem 1 przypadaé¢ moze tylko jedna wygrana;

Nastepnie kazda litere odkrytg na polu ,TWOJE LITERY” zdrapuje na warstwie Scieralnej pola
Krzyzowki oznaczonej numerem 2 tyle razy ile razy ta litera wystepuje w stowach na tym polu
Krzyzéwki. Jesli na tymze polu Krzyzéwki zdrapane litery utworzg (biorgc od lewej do prawej
strony badz z géry na dét) co najmniej trzy kompletne stowa oznacza to uzyskanie wygranej
zgodnie z tabelg wygranych zamieszczong na awersie losu, ktorej wysokos¢ zalezy od liczby
utworzonych stéw na polu Krzyzéwki (wysokosci wygranych analogiczne jak podane wyzej w
opisie dotyczgcym pola Krzyzéwki oznaczonej numerem 1. Nastepnie kazdg litere odkrytg na
polu , TWOJE LITERY zdrapuje tyle razy ile wystapi w stowie na polu gry oznaczonym BONUS.
Skompletowanie wszystkich liter w tym stowie oznacza wygrang w ztotych (dodatkowo opisang
stownie) znajdujgce sie pod warstwg $cieralng pola oznaczonego WYGRANA;

Nastepnie kazda litere odkrytg na polu ,TWOJE LITERY” zdrapuje na warstwie $cieralnej pola
Krzyzowki oznaczonej numerem 3 tyle razy ile razy ta litera wystepuje w stowach na tym polu
Krzyzowki. Jesli na tymze polu Krzyzéwki zdrapane litery utworza (biorgc od lewej do prawej
strony badz z géry na dét) co najmniej trzy kompletne stowa oznacza to uzyskanie wygranej
zgodnie z tabelg wygranych zamieszczong na awersie losu, ktorej wysokos¢ zalezy od liczby
utworzonych stéw na polu Krzyzéwki (wysokosci wygranych analogiczne jak podane wyzej
w opisie dotyczgcym pola Krzyzéwki oznaczonej numerem 1);

Do pola Krzyzéwki oznaczonego numerem 3 przypisane jest pole gry oznaczone jako
,MNOZNIK WYGRANEJ". Ostateczng wysoko$¢ wygranej dla pola Krzyzéwki numer 3 grajgcy
uzyskuje poprzez pomnozenie uzyskanej na polu Krzyzéwki nr 3 wygranej przez jeden
z mnoznikéw (x 1, x 2 lub x 3) znajdujgcy sie pod warstwg $cieralng pola gry oznaczonego
,MNOZNIK WYGRANEJ”;

Wygrane przypadajgce niezaleznie, zgodnie z zasadami opisanymi powyzej, dla pola
Krzyzowki oznaczonej numer 1, dla pola Krzyzéwki oznaczonej numer 2, dla pola Krzyzowki
oznaczonej numer 3 z MNOZNIKIEM WYGRANEJ i pola oznaczonego BONUS sumuije sie;
Wygrane okreslone w powyzszy sposdb mogg wystgpi¢ na nastepujace sposoby:

a
b

tylko w Krzyzéwce nr 1,

w Krzyzéwce nr 1 oraz nr 2,

o O

w Krzyzéwcee nr 1 oraz 3 z MNOZNIKIEM WYGRANEJ,

)

)

) w Krzyzéwce nr 1 oraz Bonusie,

)

) w Krzyzéwce nr 1i2 oraz 3 z MNOZNIKIEM WYGRANEJ,

e



f) w Krzyzéwce nr 1i 2 oraz Bonusie,

g) w Krzyzéwce nr 1 i 3 MNOZNIKIEM WYGRANEJ oraz Bonusie,

h) tylko w Krzyzéwce nr 2,

i) w Krzyzéwce nr 2 oraz Bonusie,

i) w Krzyzéwce nr 2 oraz 3 z MNOZNIKIEM WYGRANEJ,

k) w Krzyzéwcee nr 2 i 3 z MNOZNIKIEM WYGRANEJ oraz Bonusie,

l) tylko w Krzyzéwce nr 3 z MNOZNIKIEM WYGRANEJ,

m) w Krzyzéwce nr 3 z MNOZNIKIEM WYGRANEJ oraz Bonusie,

n) tylko Bonusie,

0) w Krzyzéwce nr1i2 i3z MNOZNIKIEM WYGRANEJ oraz Bonusie;
10) Szczegdtowe zasady tworzenia kompletnych stébw na polach Krzyzéwek oznaczonych

numerami 1, 2 i 3 a takze stowa na polu BONUSA sg nastepujace:

a) stowo musi zawierac co najmniej 3 litery,

b) stowo nie moze by¢ utworzone z liter biorgc od prawej do lewej strony, z dotu do gory
i ukosnie,

c) stowo musi by¢ utworzone przez poziomy lub pionowy cigg liter, kiéry nie moze byé
przerwany (dla krzyzéwek przez czarne pola) oraz musi zawiera¢ wszystkie pojedyncze
litery (dla krzyzowek znajdujgce sie miedzy czarnymi polami) tzn. nie moga by¢ dodatkowo
brane pod uwage stowa utworzone z wybranych liter znajdujgcych sie wewnatrz
kompletnego stowa np. w stowie KELNERKA nie zostanie uwzglednione stowo NERKA,

d) kazda pojedyncza litera w nieprzerwanym ciggu liter tworzgcym stowo w krzyzéwkach badz
stowo na polu oznaczonym BONUS musi znajdowac¢ sie wsréd ,TWOICH LITER”,

e) trzy mate litery kontrolne (mniejsze niz ,TWOJE LITERY”) znajdujace sie pod $cieralng
warstwg ochronng pola gry oznaczonego ,TWOJE LITERY”, nie mogg by¢ wykorzystywane
do tworzenia kompletnych stow.

4. Srodki komunikacji elektronicznej stuzgce do zgtaszania reklamaciji: poczta elektroniczna pod
adresem: kontakt@]otto.pl.

5. Kwity refundacyjne nalezy realizowaé niezwtocznie w kolekturze, przy ktérej znajduje sie
urzgdzenie samoobstugowe stuzgce do potwierdzania udziatu w grze, ktére wydato dany kwit.

6. W przypadku wystgpienia koniecznosci dokonania zwrotu Srodkéw w przypadku ptatnosci
bezgotéwkowych w samoobstugowych urzgdzeniach potwierdzajgcych udziat w grze, nienaleznie
pobrane $rodki zostang zwrocone na rachunek powigzany z transakcja w terminie

do 7 dni roboczych, z wytgczeniem transakcji realizowanych za pomoca kodu BLIK.
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